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Rozdziat 1

Wstep

1.1 KiCad

KiCad to pakiet programéw Open Source do rysowania schematéw i tworzenia obwodéw drukowanych (PCB). Pod jego osobliwg i

prosta powierzchnia, KiCad zawiera elegancka sp6jnos¢ nast¢pujacych samodzielnych narzedzi:

» KiCad : Menadzer projektu

¢ Eeschema : Edytor schematéw oraz edytor symboli

* CvPcb : Pomocne narzedzie do przypisywania footprintéw (zawsze uruchamiane z Eeschema)
¢ Pcbnew : Edytor obwodéw drukowanych oraz edytor footprintéw

* GerbView : Przegladarka plikéw Gerber
Dotaczono tez 3 narzedzia:

* Bitmap2Component: Do tworzenia graficznych logotypéw Tworzy komponenty lub footprinty z map bitowych.

obcigzenia, rozmiaréw Sciezek linii transmisyjnych, itp.

* PI_Editor: Edytor do tworzenia spersonalizowanych obramowan arkuszy projektowych.

Narzedzia te sa zwykle uruchamiane za pomoca menadzera projektu, ale moga tez by¢ uruchomione jako samodzielne aplikacje.

W chwili obecnej, KiCad jest narzgdziem dojrzatym i moze by¢ uzyty do tworzenia i zarzadzania nawet bardzo skomplikowanymi

obwodami drukowanymi.

KiCad nie ma zadnych znaczacych ograniczeri co do rozmiaru obwodéw drukowanych i moze z powodzeniem obstuzy¢ do 32 warstw

sygnatowych, 14 warstw technicznych oraz 4 warstw pomocniczych.

KiCad umozliwia utworzenie wszystkich plikéw wymaganych do wyprodukowania obwodu drukowanego, czyli:

* pliki Gerber dla fotoploteréw
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* pliki wierceri
¢ pliki dla maszyn Pick&Place
* i wiele innych.

Bedac oprogramowaniem Open Source (licencja GPL), KiCad reprezentuje soba idealne narzedzie dla projektéw zorientowanych

na tworzenie elektroniki z gatezi Open Hardware.

KiCad jest dostgpny na platformach Linux, Windows oraz Apple OS X.

1.2 Pliki i foldery programu KiCad

KiCad tworzy oraz uzywa plikéw ze specyficznymi rozszerzeniami (oraz folderami) dla poszczegélnych plikéw schematéw oraz

obwodéw drukowanych.

Plik menadzera projektu:

*.pro Maly plik zawierajacy parametry dla biezacego projektu oraz liste bibliotek schematu

Pliki edytora schematéw:

*.sch Pliki schematu, ktére jednak nie zawieraja kompletnych symboli.
*1ib Pliki bibliotek symboli, ktére zawieraja postacie symboli: ksztalty graficzne, piny, pola.
*.dem Pliki dokumentacji symboli, ktére zawieraja niektére pola pozwalajace identyfikowaé symbole:

komentarze, stowa kluczowe, odnos$niki do not katalogowych.

*-cache.lib Plik pamieci podrecznej z uzytymi symbolami, zawierajacy kopie definicji symboli, ktére uzyto

w danym projekcie.

Pliki i foldery edytora obwodow drukowanych:

* kicad_pcb Plik z obwodem drukowanym zawierajacy wszystkie informacje oprécz uktadu strony.

* pretty Biblioteki footprintéw w postaci oddzielnych folderéw. Folder sam w sobie jest taka
biblioteka.

* kicad_mod Plik z definicja footprintu, zawierajacy zawsze tylko jednen footprint.

*.brd Starszy plik z obwodem drukowanym, format Legacy. Mozna go odczytywad, ale nie ma

mozliwosci jego zapisania.

*.mod Starszy plik z biblioteka footprintéw, format Legacy. Mozna do odczytywac, ale nie ma

mozliwosci jego zapisania.

fp-lib-table Tabela bibliotek footprintow: Lista bibliotek footprintéw (w réznych formatach), ktére sa

wezytywane przez edytor PCB lub edytor foorptintéw, lub CvPcb.

Pliki wspoélne:

* kicad_wks Plik z definicja uktadu strony, dla os6b wymagajacych wlasnego uktadu obramowan arkusza.
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* net Plik listy sieci tworzony na podstawie schematu, i odczytywany przez edytor PCB. Ten plik jest
taczony z plikiem .cmp, dla uzytkownikéw, ktérzy wola posiadaé osobne pliki z przypisaniami

komponent-footprint.

Plik specjalny:
*.cmp Plik z zapisanymi przypisaniami pomig¢dzy komponentami na schemacie i ich footprintami.
Jest mozliwe utworzenie tego pliku przez Pcbnew, a nastepnie zaimportowanie go w Eeschema.
Przeznaczeniem tego pliku jest import danych z Pcbnew do Eeschema, dla uzytkownikéw ktérzy
zmienili footprinty za pomocga Pcbnew (na przyktad funkcja Zamieri footprinty) i chca teraz
uaktualni¢ dane o footprintach na schemacie ideowym.
Inne pliki:

Pliki te sa generowane przez program KiCad do celéw produkcji obwodéw drukowanych.

*.gbr Pliki Gerber, do produkcji ptytki.

*.drl Pliki wiercen (format Excellon), do produkcji ptytki.

*.pos Pliki potozeni (format ASCII), dla maszyn uktadajacych elementy.
*pt Pliki raportéw (format ASCII), do celéw dokumentacji.

*.ps Pliki z rysunkami (Postscript), do celéw dokumentacji.

* pdf Pliki z rysunkami (format PDF), do celéw dokumentacji.

*.svg Pliki z rysunkami (format SVG), do celéw dokumentacji.

*.dxf Pliki z rysunkami (format DXF), do celéw dokumentacji.

*.plt Pliki z rysunkami (format HPGL), do celéw dokumentacji.
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Rozdziat 2

Instacja oraz konfiguracja

2.1 Opcje wyswietlania

Pcbnew wymaga wsparcia dla OpenGL v2.1 lub wyzszego.

2.2 Inicjalizacja domysinej konfiguracji

Domyslny plik konfiguracyjny kicad.pro jest dostarczany w folderze kicad/template. Stuzy jako szablon dla kazdego

nowego projektu.

Jesli istnieje drugi z plikéw konfiguracyjnych fp-lib-table, bedzie on jednokrotnie uzyty by utworzy¢ liste dostgpnych footprintéw;

inaczej, lista ta bedzie utworzona od nowa.

DomySlny plik kicad.pro moze by¢ dowolnie modyfikowany jesli zachodzi taka koniecznosé, gléwnie chodzi o liste bibliotek

domysInie wezytywanych przez Eeschema.

Takze kilka innych parametréw jest tam zapisanych: domyslny rozmiar tekstu, domyslna grubo$¢ linii, itp.
Sprawdz czy posiadasz prawa zapisu do kicad/template/kicad.pro

Uruchom program KiCad oraz otwérz projekt kicad. pro.

Uruchom Eeschema za pomocg menadzera projektu. Zmodyfikuj i uaktualnij konfiguracje Eeschema, gtéwnie listg bibliotek, ktére
chcialbys uzywac za kazdym nowym projektem.

Uruchom Pcbnew za pomoca programu KiCad. Zmodyfikuj i uaktualnij konfiguracj¢ Pcbnew, zwtaszcza listg dostgpnych bibliotek.
Pcbnew utworzy plik z lista bibliotek zwana tabela bibliotek footprintéw. Istnieja dwa pliki takiej listy (nazwane fp-lib-table).
Pierwsza (umieszczona w folderze domowym danego uzytkownika) jest plikiem globalnym dostgpnym dla wszystkich projektéw.

Drugi z nich, jesli istnieje (umieszczony w folderze z projektem) dotyczy tylko danego projektu.

2.3 Inicjalizacja opcji oraz zewnetrznych narzedzi.

Podczas uzywania programu KiCad bardzo uzyteczne staja sig: przegladarka PDF oraz edytor tekstu. Ustalenie odpowiednich

programéw do tego celu jest zatem najwazniejsze.
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Opcje te sa dostepne przez menu Preferencje:

ia KiCad (2015-04-22 BZR 5621)-product C\KiCad\share\demos\interf_u\i
Plik Podglad | Ustawienia | Marzedzia Pomoc
_" = __7.- 7 Konfiguracja éciezek dostepu
|__5|__j interf_up - ? Wybierz edytor tekstu —a - — 5
1 e - mm i .
------- L\D inter, }\. Przegladarka PDF b | 4’ Domyélna przegladarka PDF
....... .f inter
=4 S v e . »/:'k" Preferowana przegladarka PDF
------- NET| inter
_______ L;_"; inter H Jezyk . )_k.. Wybierz przegladarke PDF
(2% I — . I

Trzy opcje sa szczegblnie wazne:

» Konfigurowanie Sciezek dostepu
* Przegladarka PDF

* Wybdr edytora tekstu

2.4 Konfigurowanie $sciezek dostepu

W programie KiCad, nalezy zdefiniowaC parg Sciezek dostgpu uzywajac do tego zmiennych systemowych. Kilka zmiennych jest
definiowanych przez program KiCad, i moze by¢ uzyta do przekazania do programu odpowiednich §ciezek, takich jak $ciezki do

bibliotek, Sciezki do definicji obiektéw 3D, itp ...
Jest to pomocne w przypadku gdy $ciezki absolutne nie sa znane lub zmieniajg sig. Tak jest w przypadku oficjalnych bibliotek

stworzonych na potrzeby program KiCad:

* $ciezka dostgpu do tych bibliotek, gdy zostaty one zainstalowane razem z programem

* $ciezka dostgpu do plikéw z ksztattami 3D uzywanych w definicjach footprintéw

Przyktadowo, petna $ciezka do biblioteki footprintéw Connect.pretty gdy wykorzystuje si¢ zmiennag KISYSMOD powinna by¢ za-
pisana jako ${KISYSMOD}/Connect.pretty

OczywiScie mozna nadal uzywac pelnego rozwinigcia $ciezki do pliku, jesli Sciezka ta jest znana i nie bedzie zmieniana.

Opcja ta pozwala na zdefiniowanie kilku $ciezek dostepu za pomoca zmiennych systemowych, oraz dodanie wiasnych zmiennych

okreslajacych na przyktad $ciezki uzytkownika, jesli sa uzywane.

KIGITHUB Jest czgsto uzywana w przyktadach tabel bibliotek footprintéw. Jesli zmienna jest uzywana musi

zostaé zdefiniowana.

KISYS3DMOD Jest domyslna, bazowa Sciezka do plikéw z ksztattami 3D, i musi zostaé zdefiniowana, poniewaz

Sciezka absolutna nie jest zwykle uzywana.

KISYSMOD Jest domyslng, bazowa Sciezkg do folderéw z bibliotekami footprintéw, i musi zostaé

zdefiniowana, jesli w nazwach bibliotek nie jest uzywana Sciezka absolutna.

KICAD PTEMPIATES| Szablony przeno$ne uzywane podczas tworzenia projektéw. Jesli jest uzywana musi zostaé

weczesniej zdefiniowana.
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Konfiguracja sciezek dostepu E
Mazwa Sciezka QK
1 [KIGITHUB  |https://github.com/KiCad Anuly
2 KISYS3DMOD Chkicad\modules\packages3d
3 KISYSMOD  Ci\kicad\modules Dodaj
Usun

_Nalezy tez zwréci€ uwage na zmienng_
* KIPRJMOD

jest ona zawsze wewngetrznie definiowana przez program KiCad, i wskazuje na absolutna $ciezke dostepu do biezacego projektu.

Przyktadowo, ${ KIPRJMOD}/Connect.pretty jest zawsze odnosnikiem do folderu Connect.pretty (Biblioteka footprintéw typu Pretty)
wewnaqtrz folderu biezqcego projektu.

* Jesli zmodyfikujemy konfiguracje Sciezek, nalezy zawsze zamknaé program KiCad, oraz ponownie go uruchomic, by

zapobiec bledom zwiazanym z uzyciem niepoprawnych $ciezek dostepu.

2.5 Inicjalizacja domysinej konfiguracji edytora tekstu

Przed uzyciem edytora tekstu do przegladania lub modyfikacji plikéw biezacego projektu, nalezy wybra¢ odpowiedni edytor, ktéry

bedzie uzywany do tego celu.
Ustawienia / Wybierz edytor tekstu

pozwala na wybranie ulubionego edytora.

2.6 Wybor przegladarki PDF

Mozna uzy¢ domysSlnej przegladarki plikéw PDF lub innej wybranej przegladarki.

Wybierz Ustawienia / Przegladarka PDF / Preferowana przegladarka PDF by wybraé preferowang przez siebie (domy§lng) przegla-
darke.

Wrtasna przegladarka (nie domyslna) moze zosta¢ wybrana poleceniem _Ustawienia / Przegladarka PDF / Wybierz przegladarke
PDF.

W systemach Linux znany jest problem z domyslna przegladarka PDF, dlatego uzycie opcji Preferowana przegladarka PDF po

wyborze whasciwe] przegladarki jest obowiazkowe.
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2.7 KiCad - Praca z projektami

Aby utworzy€ i zarzadza¢ prostym projektem z jego wszystkimi elementami, tj. schemat, PCB, potrzebne biblioteki, pliki produk-

cyjne: Gerber, pliki wiercen, pliki potozen elementéw; zalecane jest utworzenie nadrzednego projektu w nastepujacy sposob:

» Utworzy¢ katalog roboczy dla projektu (uzywajac narzedzi dostgpnych z poziomu centrum programu lub narzedzi dostgpnych

7 poziomu systemu operacyjnego).

¢ W katalogu tym przy uzyciu KiCad-a utworzy¢ plik projektu (generowany jest plik . pro) za pomocg ikony Utwdrz nowy

projekt lub Utwérz nowy za pomocq szablonu.

@ Ostrzezenie
Zalecane jest uzycie unikalnych folderéw dla kazdego projektu programu KiCad. Nie nalezy taczy¢ wielu pro-
jektow w jednym folderze.

KiCad tworzy plik z rozszerzeniem . pro ktéry zawiera listg parametréw, zaleznych od danego projektu (np. list¢ uzytych bibliotek
w schematach, oraz ustawienia programu). Nazwa domySlna pliku ze schematem i PCB jest oparta na nazwie projektu. Dlatego,

jesli projekt nazwany example . pro zostal stworzony w folderze nazwanym e xamp le, domyslnie beda znajdowac sig tam pliki:

example.pro Plik projektu.

example.sch Plik schematu.

example.kicad_pcb Plik z obwodem drukowanym.

example.net Lista sieci.

example.xxx Inne pliki tworzone przez narzedzia, w tym pliki tymczasowe i kopie zapasowe.

example-cache.lib Podreczna pamigé z biblioteka elementéw uzytych na schemacie zawierajacy kopie
uzytych komponentéw ze schematu.
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Rozdziat 3

Uzywanie Menadzera projektu

KiCad Menadzer Projektu (plik kicad lub kicad.exe) to narzedzie do zarzadzania calym projektem, z ktérego mozna tatwo

uruchomic¢ pozostate aplikacje wchodzace w sktad KiCad EDA Suite (edytory, przegladarke Gerber i inne dodatkowe narzedzia).

Uruchamianie pozostatych aplikacji z poziomu Menadzera Projektu ma swoje zalety:

* “cross probing” pomigdzy edytorem schematéw a edytorem obwoddéw drukowanych.

* “cross probing” pomigdzy edytorem schematéw a narzedziem do przypisywania footprintéw (CvPcb).

Ale tylko w obregbie jednego aktywnego projektu.

(Gdy poszczegélne aplikacje sa uruchamiane jako samodzielne aplikacje mozna otworzy¢ dowolny plik z dowolnego projektu ale

“cross probing” moze da¢ niespodziewane rezultaty).
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3.1 Okno giéwne

Plikk Podglad Ustawienia

1ESS P&

Marzedzia Pomoc

x
H—:I interf_u.pro
H;m interf_u.cmp

|! interf_u.kicad_pch

interf_u.net
4? interf_u.sch

m image.lib
m interf_u-cache.lib

_j pagelayout_logo.kicad_wks

MNazwa projektu:
CAKiCad\share\demoshinterf_u\interf_u.pro

Okno gtéwne sktada sig z listy o strukturze drzewa (po lewej) zawierajaca pliki projektu, panelu uruchomieniowego (po prawej, na

g6rze) pozwalajacego na uruchomienie poszczegdlnych narzgdzi oraz okna z wiadomosciami. Gléwne menu oraz pasek narzedzi

moze by¢ uzyte do utworzenia, odczytania, zapisania pliku projektu (*.pro), a takze do zarchiwizowania catosci projektu do pliku

archiwum ZIP.

3.2 Panel uruchomieniowy

KiCad pozwala na uruchamianie wszystkich sktadnikéw z jakmi zostal dostarczony.

Panel uruchomieniowy posiada 8 przyciskéw, ktére odpowiadaja poszczegdlnym narzedziom (1 do 8, od lewej):

2

1 Eeschema Zaawansowany, hierarchiczny edytor schematéw.

2 LibEdit Narzedzie do tworzenia bibliotek symboli oraz zarzadzania nimi.

3 Pcbnew Edytor obwodéw drukowanych.

4 Footprint Editor Narzedzie do tworzenia bibliotek footprintéw oraz zarzadzania nimi.

5 Gerbview Przegladarka plikéw GERBER. Moze réwniez pokazywaé pliki wiercen.

6 Bitmap2component Narzedzie do tworzenia footprintéw lub symboli schematéw z czarno-biatych obrazéw
bitmapowych mogacych stuzy¢ jako logotyp.
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7 Pcb Calculator Narzedzie do obliczania szerokosci $ciezek, oraz wielu innych parametréw obwoddéw
drukowanych.
8 P1 Editor Narzedzie do tworzenia i edycji obramowan arkuszy projektowych.

3.3 Drzewo projektu

@ pic_programmer.pro

- libs

....... LD pic_programmer, cmp

....... # pic_programmer kicad_pcb
....... E‘?jﬂcﬁj pic_prograrnrer, net

....... ,rf pic_programmer, sch

....... FI,] pic_programmer-cache.lib

* Kliknigcie podwdjne na ikong Eeschema uruchomi edytor schematéw, w tym wypadku otwierajac automatycznie plik pic_programmer.sch

* Kliknigcie podwdjne na ikong Pbcnew uruchomi edytor obwodéw drukowanych PCB, w tym wypadku otwierajac automatycznie

plik pic_programmer.kicad_pcb.

* Kliknigcie prawym klawiszem wywoluje podreczne menu, ktére pozwala na dodatkowe operacje na plikach.

3.4 Gorny pasek narzedzi

i

: : . Ak o | ™%
AELL PR

Gorny pasek narzedzi programu KiCad pozwala na wykonanie niektérych podstawowych operacji na plikach (od lewe;j):

-_" Tworzy plik projektu. Jesli szablon kicad.pro zostat znaleziony w kicad/template, jest on

kopiowany do katalogu roboczego projektu.

= Tworzy projekt na podstawie gotowego szablonu.

| Otwiera istniejacy projekt.
Iy
- | Aktualizuje i zapisuje biezace drzewo projektu.
- Tworzy archiwum Zip calego projektu. Archiwum zawiera pliki schematéw, biblioteki,

obwdd drukowanyi, itd.
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@

Odswieza i przerysowuje drzewo projektu. Polecenie uzyteczne przy jego zmianie.
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Rozdziat 4

Uzywanie szablonow

4.1 Definicje

Szablon to folder z gotowymi plikami projektu, ktére zawieraja folder z metadanymi.

Nazwa szablonu (SYSNAME) jest nazwa katalogu, w ktérym zapisano poszczegdlne pliki wchodzace w jego sktad. Wewngtrzny
katalog metadanych (METADIR), w podfolderze met a, zawiera specyficzne pliki dostarczajace podstawowych informacji o sza-

blonie.

Wszystkie pliki oraz katalogi sktadajace si¢ na definicje szablonu sg kopiowane do nowego projektu podczas jego tworzenia z wy-

korzystaniem szablonu, z wyjatkiem metadanych.

Podczas kopiowania plikéw do miejsca docelowego (Sciezki docelowej), wszystkim plikom oraz katalogom z nazwa SYSNAME

zostang zmienione nazwy na zgodne z nazwa nowego projektu. Rozszerzenia plikéw pozostana nienaruszone.

4.2 Uzywanie szablonow

Szablony utatwiaja konfiguracj¢ nowych projektéw, bazujac na predefiniowanym szablonie. Szablony moga zawieraé wstgpnie zdefi-
niowane kontury obwodu drukowanego, potozenia specyficznych ztacz, wstepnie narysowane fragmenty schematu, wstepnie ustalone

zasady projektowe, itp. Mozliwe jest réwniez skorzystanie z kompletnych schematéw jak i PCB jako Zrédet plikéw szablonu.

4.2.1 Metadane

Folder METADIR szablonu musi zawiera¢ wymagane pliki, oraz opcjonalnie pliki potrzebne do prezentacji opisu.

4.2.2 Wymagane pliki:

meta/info.html

Zawiera tre$¢ prezentacji szablonu sformatowanej za pomoca tagéw HTML, uzywanej przez uzytkownika podczas wyboru odpo-

wiedniego szablonu. Tag <title> okreSla nazwe wlasna szablonu ktdra jest pokazywana uzytkownikowi przy wyborze szablonu.
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Uzycie HTML oznacza, ze mozna bardzo tatwo doda¢ ilustracje w opisach.
Jednak trzeba mie¢ na uwadze, ze podzbiér dozwolonych tagéw HTML jest ograniczony.

4.2.3 Pliki opcjonalne:

meta/icon.png

Ikona o rozmiarze 64x64 pikseli, w formacie PNG, ktora zostanie uzyta jako ikona na pasku wyboru szablonu w oknie dialogowym

wyboru szablonu.

4.2.4 Przykiad:

Ponizej znajduje si¢ przyktadowa zawartos¢ gtéwnego katalogu z szablonem ptytki rozszerzajacej Raspberrypi-Gpio:

-i(-:l *- T )+ kicad » share » template » raspberrypi-gpio »
Jinclude L4 Marme
J lib
| meta
4 | share o
|| raspberrypi-gpio.brd
| demaos T
) |_| raspberrypi-gpio.cmp
. Internat . L
] |_| raspberrypi-gpio.kicad_pch
» 4o library T
|_| raspberrypi-gpio.net
> 1. modules

raspberrypi-gpio.pro
raspberrypi-gpio.sch

[

4 | template

[

| beaglebone-cape-sing
| BoosterPackd(
| BoosterPackd0_min
I* | raspberrypi-gpio
J st 32f100-discovery-s

|| raspberrypi-gpio.stf
raspberrypi-gpio-cache.lib

» . ti-stellaris-boosterpack

Oraz jego katalog z metadanymi:

I':(-:l * T . <« kicad » share » template » raspberrypi-gpio » meta v
. -,
| include A MName Date
J lib
|=-|bl'd 3014-03-00 00
4 | share ar 140
|a2] icon 2014-03
© ) demos S . a o
. 2 |infa 2014-03-09 0%:31
/. internat
L library

» 0 modules
4| template
| beaglebone-cape-sing
| BoosterPack40
| BoosterPackd0_min
4 | raspberrypi-gpio
. meta

» 4 stm32f100-discovery-s
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Plik brd. png jest plikiem opcjonalnym.
Ponizej znajduje si¢ przyktad pliku info.html:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC ”-//W3C//DID HIML 4.0 Transitional//EN”">
<HTML>

<HEAD>

<META HTTP-EQUIV="CONTENT-TYPE” CONTENT="text/html;
charset=windows-1252">

<TITLE>Raspberry Pi - Expansion Board</TITLE>

<META NAME="GENERATOR” CONTENT="LibreOffice 3.6 (Windows)"”>

<META NAME="CREATED” CONTENT="0;0"”>

<META NAME="CHANGED” CONTENT="20121015;19015295">

</HEAD>

<BODY LANG="fr-FR” DIR="LTR"”>

<P>This project template is the basis of an expansion board for the
<A HREF="http://www.raspberrypi.org/” TARGET="blank”>Raspberry Pi $25
ARM board.</A> <BR><BR>This base project includes a PCB edge defined
as the same size as the Raspberry-Pi PCB with the connectors placed
correctly to align the two boards. All IO present on the Raspberry-Pi
board is connected to the project through the 0.l&quot; expansion
headers. <BR><BR>The board outline looks like the following:

</P>

<P><IMG SRC="brd.png” NAME="brd” ALIGN=BOTTOM WIDTH=680 HEIGHT=378
BORDER=0><BR><BR><BR><BR>

</P>

<P>(c)2012 Brian Sidebotham<BR> (c)2012 KiCad Developers</P>

</BODY>

</HTML>

4.2.5 Operacje podstawowe

Menu Plik menadzera projektu pokazuje dwie opcje:

Plik | Podglad Ustawienia Marzedzia Pomoc

"i Otwiarz projekt Ctrl+0

" Ostatnio otwi 3
SHnie ehwisrans =1l (e | (STl |

Utwidrz nowy projekt J E Utwiarz nowy projekt Ctri+M

|
= |
i] Spakuj projekt Nowy na bazie szablonu  Ctrl+T
4
+1

_ _ ChKiCadhshare\demoshinterf_uhinterf_u.pro
Rozpakuj projekt

Fakoncz
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» Utworz nowy Projekt Tworzy pusty projekt poprzez skopiowanie pliku template/kicad.pro do biezacego folderu.

* Nowy na bazie szablonu Otwiera okno dialogowe z wyborem szablonu. Okno to zawiera list¢ ikon oraz okno z prezentacja

szablonu. Pojedyncze kliknigcie na ikong szablonu na gérnej belce powoduje zatadowanie pliku info.html stanowiacego pre-

zentacje szablonu. Kliknigcie na klawisz OK spowoduje utworzenie nowego projektu na podstawie tego szablonu. ZawartoS$¢

folderu z szablonem zostanie skopiowana do wybranej lokalizacji nowego projektu (z wytaczeniem danych METADIR opisanych

wezesniej), a kazdemu plikowi, ktérego nazwa odpowiada nazwie folderu szablonu zostanie zmieniona nazwa na zgodna z nazwa

nowego projektu.

Project Template Selector

5zablony systemowe | Szablony uzytkownika

Lisunch Pt LaunchPad

“T° ¥ ¥z

STMIZ Discovery

Beagle Bone Ti Ti Raspberry Pi 5TM32

Prosze wybrac szablon

Templates path
Chkicad-winbuilder-3.3\kicad\bin\template\,

LisunchPad
40 pinj

Ti

LaunchPasd
(40 pinj

Ti

0K

Anuluj

Po wybraniu jednego z szablonéw:
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Project Template Selector

Szablony systemowe | Szablony uzytkownika

STMIZ Discovery

Raspberry Pi 5TM32 Ti Ti

Beagle Bone Ti

STM32 Value Line Discovery - STM32F100
Cortex-M3™ Microcontroller Board

Expansion Board

This project is a template of an expansion board for the STIM32 Value Line Discovery board.

This project includes a PCB edge defined as the same size as the STM32F100 Discovery board
with the connectors placed correctly to align the two boards. All 10 present on the Discovery board

iz connected to the project through 0.1" expansion headers.

Templates path
Chkicad-winbuilder-3.3\kicad\bin\template\,

0K

Anuluj

4.2.6 Miejsce przechowywania szablonow:

Lista dostepnych szablonéw jest tworzona na podstawie nastgpujacych lokacji Zrédtowych:
 Szablony systemowe: <kicad bin dir>/../share/template/

* Szablony uzytkownika:

— w systemie Unix: ~/kicad/templates/
— w systemie Windows: C:\Documents and Settings\uzytkownik\Moje dokumenty\kicad\templates

— w systemie MacOS: ~/Documents/kicad/templates/

 Jedli w systemie zdefiniowano specjalna zmienna srodowiskowa KICAD_PTEMPLATES, zostaje dodana trzecia zaktadka Sza-

blony Przenosne, w ktorej znajda sig¢ wszystkie szablony odnalezione w $ciezce do ktérej odnosi si¢ KICAD_PTEMPLATES.
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